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[bookmark: 2ed6f5cf-0fb0-441b-8efa-72f547c77624]ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ [[Олимпиадная информатика]] 
 Тематический цикл программы носит интегрированный характер: содержание материала основывается на сведениях из таких предметных областей, как математика, физика, обществознание. Предметная область – информатика и ИКТ.

 Занятия проводятся в группах и индивидуально, сочетая принцип группового обучения с индивидуальным подходом.

 По функциональному предназначению программа является учебно-познавательной, уровень сложности – продвинутый, по времени реализации – годичная.

 Уровень сложности – продвинутый: содержание программы ориентировано на тех обучающихся, кто уже знаком с основами предмета на углубленном уровне и у кого уже сформирован интерес к изучению информатики. Этот интерес воплощается в проектной, исследовательской, практической деятельности (результаты работы представляются на школьных, муниципальных и региональных мероприятиях). Продвинутый уровень программы предполагает по итогам обучения наличие достаточно глубоких специализированных знаний, уверенного владения методами естественнонаучных исследований и практическими приемами программирования, чтобы представлять свои достижения на мероприятиях федерального и международного уровней для детей и молодежи. Программа ориентирует обучающихся на спектр профессий, связанных с естественнонаучным направлением в современной IT-сфере.

 Программа разработана в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта среднего (полного) общего образования; на основе примерной программы среднего общего образования на профильном уровне и авторской программы К.Ю. Полякова («Информатика. Программа для старшей школы. 10-11 классы. Углубленный уровень»/ К.Ю.Поляков, Е.Д. Еремин – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2021 г») и личного опыта педагога.

 Отличительные особенности данной программы внеурочной деятельности заключаются в том, что углублённо изучаются ключевые темы школьной программы, особое внимание обращено на решение олимпиадных заданий и задач повышенной трудности по темам «Программирование и алгоритмизация», математическим основам информатики и решению задач повышенной сложности при подготовке к олимпиадам по информационным технологиям и программированию и итоговой аттестации в формате ЕГЭ.

 Программа личностно-ориентированная и допускает индивидуальные задания в зависимости от интересов, способностей и психологических особенностей ребенка, способствуя тем самым его самовыражению.

 Новизна программы состоит в том, что при планировании процесса обучения учитывается фактор цели современного образования, где главным является формирование учебно-интеллектуальных умений обучающихся, принимающих активное участие во всероссийской олимпиаде школьников по информатике и открытой олимпиаде школьников по информатике. Программа дополнена разделом «Олимпиадные задания», конкретизировано повторение и углубленное изучение тем «Программирование», «Логика».
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Цели программы:
· формирование представлений об информатике как универсальном средстве моделирования явлений и процессов, об идеях и методах информатики;
· развитие логического мышления, пространственного воображения, алгоритмической культуры, критичности мышления на уровне, необходимом для обучения в высшей школе по соответствующей специальности, в будущей профессиональной деятельности.
Используя материалы по теории программирования дать школьникам фундаментальные понятия в области алгоритмизации, последовательно прививать навыки профессионального – модульного и структурного – программирования при решении задач повышенного уровня сложности, используя в качестве инструментального средства систему программирования Pascal ABC, познакомить учащихся с основами языка Python.
На протяжении всего курса осуществлять подготовку учащихся к сдаче ЕГЭ по информатике и участию в олимпиадах по предмету, путем повторения теории по основным модулям базового курса Информатика и ИКТ, разбора соответствующих заданий, решения задач по курсу информатики, предлагаемых в материалах по подготовке к ЕГЭ, решения заданий повышенного уровня сложности и олимпиадных заданий для подготовки к участию в олимпиадах по информационным технологиям и программированию.
Педагогическая целесообразность программы объясняется тем, что она обеспечивает не повторение и восполнение пробелов в базовой подготовке обучающихся, а способствует ее расширению и углублению путем привлечения новых материалов, отвечающих возрастным особенностям и интересам обучающихся. Учебный материал, применяемый в работе, соответствует следующим требованиям: научность, расширенный объем, практическая направленность, соответствие разнообразию интересов учащихся.
В основе педагогической методики лежит системно-деятельностный подход к обучению.
Задачи программы: 
Образовательные: 
способствовать формированию учебно-интеллектуальных умений,
приемов мыслительной деятельности, освоению рациональных способов её
осуществления на основе учета индивидуальных особенностей учащихся;
способствовать формированию собственного стиля мышления;
формировать учебно-информационные умения и освоение на
практике различных приемов работы с разнообразными источниками
информации.
Развивающие: 
 развивать психические познавательные процессы: мышление, восприятие, память, воображение у учащихся на основе развивающего предметно-ориентированного тренинга;
 развивать математические способности и навыки научно-исследовательского мышления у учащихся;
 развивать познавательные интересы, интеллектуальные и творческие способности, самостоятельность в приобретении новых знаний при решении задач и выполнении экспериментальных исследований с использованием информационных технологий;
 развивать представление учащихся о практическом значении информатики.
Воспитательные: 
 воспитывать культуру логического мышления;
 воспитывать убежденность в возможности познания природы, в необходимости разумного использования достижений науки и технологий для дальнейшего развития человеческого общества; уважения к творцам науки и техники;
 воспитывать у учащихся усидчивость, терпение, трудолюбие.
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Программа ВУД разработана в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта среднего (полного) общего образования; на основе примерной программы среднего общего образования на профильном уровне и авторской программы К.Ю. Полякова («Информатика. Программа для старшей школы. 10-11 классы. Углубленный уровень»/ К.Ю.Поляков, Е.Д. Еремин – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2021 г») и личного опыта педагога.
Возраст детей участвующих в реализации данной образовательной программы 15 – 18 лет. Программный материал составлен с учётом возрастных особенностей учащихся, освоивших общеобразовательную программу по информатике за 8-9 классы на углубленном уровне основного общего образования. 
Учебный процесс организуется в очной и дистанционной форме
Срок реализации образовательной программы: 1 год, количество часов в год – 34. 
Наполняемость учебной группы 15-17 человек.
Режим занятий по программе: 1 раз в неделю по 1 часу.


[bookmark: 8c0ddd41-fe85-442e-ad2e-b7b1c27fe70d]ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ [[Олимпиадная информатика]] 
Формы организации деятельности: коллективные, групповые (малые группы, работа в парах) и индивидуальные (консультации, индивидуальный образовательный маршрут для учащихся, проявляющих особый интерес к информатике). 
 Использование компьютерных технологий: работа в среде разработки языка Python IDLE, онлайн-тренажёры.
Формы проведения занятий определяются количеством обучающихся, особенностями материала, подбираются с учетом цели и задач, познавательных интересов, индивидуальных возможностей и возраста учащихся:
· лекции с элементами беседы; 
· вводные, эвристические и аналитические беседы; 
· работа по группам; 
· тестирование, 
· выполнение творческих заданий; 
· познавательные и интеллектуальные игры; 
· практические занятия, 
· консультации, 
· семинары, 
· собеседования, 
· практикумы.
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11 КЛАСС

Результатом деятельности учащихся на занятиях является высокая результативность участия в творческих конкурсах и олимпиадах, успешное усвоение новых знаний, умений и компетентностей, включая самостоятельную организацию процесса усвоения.


Программа строится на основе развивающего обучения, позволяет одновременно подготовить учащихся к всероссийской олимпиаде школьников по информатике, углубить и расширить знания по отдельным темам предмета, подготовить обучающихся к итоговой аттестации. Программа знакомит с различными направлениями применения знаний по информатике в современной жизни человека. К числу наиболее актуальных проблем относится расхождение объемов учебного материала в учебниках с количеством часов, выделенным для изучения этого материала школьным базисным учебным планом.

Поэтому программа ВУД обучающихся направлена на:

- создание условий для развития обучающихся;

- развитие мотивации к познанию законов информатики;

-отработку прочных знаний, закреплению умений и навыков по математике;

- создание условий для профессионального самоопределения.

Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности

Раздел 1. Олимпиадные задачи

Разработка и анализ алгоритмов. Работа с файлами. Числовые алгоритмы. Алгоритмы на строках.

Раздел 2. Элементы теории алгоритмов

Линейный алгоритм для формального исполнителя с ограниченным набором команд. Основные конструкции языка программирования, понятия переменной, оператора присваивания. Рекурсивные алгоритмы. Выполнение алгоритмов для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд. Fлгоритмические задачи, связанные с анализом графов (задачи построения оптимального пути между вершинами графа, определения количества различных путей между вершинами ориентированного ациклического графа

Раздел 3. Моделирование и компьютерный эксперимент

Представление и считывание данных в разных типах информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы). Построение дерева игры по заданному алгоритму и обоснование выигрышной стратегии

Раздел 4. Информация и ее кодирование

Кодирование и декодирование информации. Методы измерения количества информации. Вычисление информационного объема сообщения. Олимпиадные задачи

Раздел 5. Системы счисления

Системы счисления и двоичное представление информации в памяти компьютера. Позиционные систем счисления. Выполнение арифметических действий в различных системах счисления. Олимпиадные задачи

Раздел 6. Обработка числовой информации

Технология обработки информации в электронных таблицах. Методы визуализации данных с помощью диаграмм и графиков в электронных таблицах. Олимпиадные задачи

Раздел 7. Технология поиска и хранения информации

Файловая система организации данных. Технологии хранения, поиска и сортировки информации в базах данных. Определение скорости передачи информации при заданной пропускной способности канала. Определение объема памяти, необходимого для хранения звуковой и графической информации.

Раздел 8. Архитектура компьютеров и компьютерных сетей.

Базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей, адресации в сети. Алгоритмы осуществления поиска информации в сети Интернет. Олимпиадные задачи

Раздел 9. Логика и алгоритмы

Основные понятия и законы математической логики. Таблицы истинности и логические схемы. Построение модели объектов, систем и процессов в виде таблицы истинности для логического высказывания. Вычисление логического значения сложного высказывания по известным значениям простых высказываний. Построение и преобразование логических выражений. Олимпиадные задачи

Раздел 10. Программирование

Работа с массивами (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции и др.). Анализ алгоритма, содержащего цикл и ветвление. Анализ программы, использующей процедуры и функции. Анализ результата исполнения алгоритма. Чтение фрагмента программы на языке программирования и исправление допущенных ошибок. Создание программы на языке программирования. Индексные массивы и массивы счетчики в программах на языке программирования. Создание программы для решения задач средней и высокой сложности. Олимпиадные задачи






[bookmark: block-84681801]ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

совершенствование собственной речевой культуры; формирование качеств мышления, необходимых для адаптации в современном информационном обществе; личностное самоопределение в отношении будущей профессии, социальная адаптация в соответствии с собственными интересами и возможностями.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
· - умение применять индуктивные и дедуктивные способы рассуждения, видеть различные стратегии решения задач;
· - умение самостоятельно ставить цели, выбирать и создавать алгоритмы для решения учебных проблем и организовывать сотрудничество для их решения;
· - умение планировать и осуществлять деятельность, направленную на решение задач исследовательского характера.
· - умение самостоятельно определять сферу своих интересов;
· - овладение приемами отбора и систематизации материала на определенную тему умение демонстрировать свое речевое и неречевое поведение в учебных и не учебных ситуациях;
· - моделирование пространственных тел; совершенствование умений в использовании знаково-символьной записи математического понятия; использование индуктивного умозаключения; умение приводить контрпримеры; знания норм русского литературного языка и речевого этикета и использование их в речевой практике при создании устных и письменных высказываний; владение умениями работать с учебной и внешкольной информацией (анализировать и обобщать факты, составлять план, тезисы, формулировать и обосновывать выводы), способность к решению творческих задач, участие в проектной и учебно-исследовательской деятельности, понимание различий между исходными фактами и гипотезами, теоретическими моделями и реальными объектами для их объяснения, овладение универсальными учебными действиями на примерах гипотез для объяснения известных фактов и экспериментальной проверки выдвигаемых гипотез, разработки теоретических моделей, процессов или явлений; овладение навыками самостоятельного приобретения новых знаний.
· - умение взаимодействовать со сверстниками и взрослыми, работать в группах над задачами исследовательского характера; умение контролировать, корректировать и оценивать свои действия и действия партнеров; дальнейшее развитие и активное проявление коммуникативной компетенции (речевой, языковой, социокультурной, компенсаторной, учебно-познавательной), включая умение взаимодействовать с окружающими, выполняя разные социальные роли; владение навыками организации и участия в коллективной деятельности, строить продуктивное взаимодействие и сотрудничество со сверстниками и взрослыми.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
11 КЛАСС

– умение выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов;

– умение переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и вычитать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления;

– умение использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и процессов;

– умение строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, используя условие Фано; использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах ;

– понимать важность дискретизации данных; использовать знания о постановках задач поиска и сортировки; их роли при решении задач анализа данных;

– использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ;

– использовать основные управляющие конструкции последовательного программирования и библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы;

– разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели;

оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов;

интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать готовые модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу;

– применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в ходе учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотабличные базы данных;

– понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных электронных устройств;

– использовать принципы обеспечения информационной безопасности, способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

– критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет.



[bookmark: block-84681802] ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 10 КЛАСС 
	№ п/п 

	Наименование разделов и тем программы 

	Количество часов 

	Основное содержание 

	Основные виды деятельности 

	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы 


	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 0 
	



 11 КЛАСС 
	№ п/п 

	Наименование разделов и тем программы 

	Количество часов 

	Основное содержание 

	Основные виды деятельности 

	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы 


	1
	Олимпиадные задачи: Разработка и анализ алгоритмов. Работа с файлами. Числовые алгоритмы. Алгоритмы на строках.
	 3 
	
	лекция с элементами беседы работа по группам; практические занятия, практикумы
	

	2
	Элементы теории алгоритмов:
Линейный алгоритм для формального исполнителя с ограниченным набором команд. Основные конструкции языка программирования, понятия переменной, оператора присваивания. Рекурсивные алгоритмы. Выполнение алгоритмов для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд. Универсальный исполнитель. Машина Тьюринга
	 4 
	
	лекция с элементами беседы работа по группам; практические занятия, практикумы
	

	3
	Моделирование и компьютерный эксперимент: Представление и считывание данных в разных типах информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы). Построение дерева игры по заданному алгоритму и обоснование выигрышной стратегии
	 2 
	
	лекция с элементами беседы тестирование практические занятия
	

	4
	Информация и ее кодирование: Кодирование и декодирование информации. Методы измерения количества информации. Вычисление информационного объема сообщения. Олимпиадные задачи
	 3 
	
	лекция с элементами беседы работа по группам; тестирование практические занятия
	

	5
	Системы счисления: Системы счисления и двоичное представление информации в памяти компьютера. Позиционные системы счисления. Выполнение арифметических действий в различных системах счисления. Непозиционные системы счисления – Римская система счисления. Олимпиадные задачи
	 2 
	
	лекция с элементами беседы работа по группам; практические занятия
	

	6
	Обработка числовой информации: Технология обработки информации в электронных таблицах. Методы визуализации данных с помощью диаграмм и графиков в электронных таблицах. Олимпиадные задачи
	 2 
	
	лекция с элементами беседы практические занятия
	

	7
	Технология поиска и хранения информации: Файловая система организации данных. Технологии хранения, поиска и сортировки информации в базах данных. Определение скорости передачи информации при заданной пропускной способности канала. Определение объема памяти, необходимого для хранения звуковой и графической информации.
	 3 
	
	лекция с элементами беседы работа по группам; практические занятия
	

	8
	Архитектура компьютеров и компьютерных сетей: Базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей, адресации в сети. Алгоритмы осуществления поиска информации в сети Интернет. Олимпиадные задачи
	 2 
	
	лекция с элементами беседы работа по группам; практические занятия тестирование
	

	9
	Логика и алгоритмы: Основные понятия и законы математической логики. Таблицы истинности и логические схемы. Построение модели объектов, систем и процессов в виде таблицы истинности для логического высказывания. Вычисление логического значения сложного высказывания по известным значениям простых высказываний. Построение и преобразование логических выражений. Олимпиадные задачи
	 3 
	
	лекция с элементами беседы работа по группам; практические занятия тестирование
	

	10
	Программирование: Работа с массивами (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции и др.). Анализ алгоритма, содержащего цикл и ветвление. Анализ программы, использующей процедуры и функции. Анализ результата исполнения алгоритма. Чтение фрагмента программы на языке программирования и исправление допущенных ошибок. Создание программы на языке программирования. Индексные массивы и массивы счетчики в программах на языке программирования, массивы частичных сумм. Создание программы для решения задач средней и высокой сложности. Олимпиадные задачи
	 10 
	
	лекция с элементами беседы практические занятия
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 34 
	




[bookmark: block-84681800] ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ (С РАЗДЕЛАМИ) 
 10 КЛАСС 
	№ п/п 

	Наименование разделов и тем программы 

	Количество часов 

	Основное содержание 

	Основные виды деятельности 

	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы 


	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 0 
	



 11 КЛАСС 
	№ п/п 

	Наименование разделов и тем программы 

	Количество часов 

	Основное содержание 

	Основные виды деятельности 

	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы 


	Раздел 1. Олимпиадные задачи

	1.1
	Разработка и анализ алгоритмов.
	 0.5 
	
	
	

	1.2
	Работа с файлами.
	 0.5 
	
	
	

	1.3
	Числовые алгоритмы
	 1 
	
	
	

	1.4
	Алгоритмы на строках.
	 1 
	
	
	

	Итого
	 3 
	

	Раздел 2. Элементы теории алгоритмов

	2.1
	Линейный алгоритм для формального исполнителя с ограниченным набором команд. Основные конструкции языка программирования, понятия переменной, оператора присваивания.
	 1 
	
	
	

	2.2
	Рекурсивные алгоритмы.
	 1 
	
	
	

	2.3
	Выполнение алгоритмов для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд.
	 1 
	
	
	

	2.4
	Универсальный исполнитель. Машина Тьюринга
	 1 
	
	
	

	Итого
	 4 
	

	Раздел 3. Название Моделирование и компьютерный эксперимент

	3.1
	Представление и считывание данных в разных типах информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы).
	 1 
	
	
	

	3.2
	Построение дерева игры по заданному алгоритму и обоснование выигрышной стратегии
	 2 
	
	
	

	Итого
	 3 
	

	Раздел 4. Название Информация и ее кодирование

	4.1
	Кодирование и декодирование информации. Олимпиадные задачи
	 1 
	
	
	

	4.2
	Методы измерения количества информации. Вычисление информационного объема сообщения
	 1 
	
	
	

	4.3
	
	 0 
	
	
	

	Итого
	 2 
	

	Раздел 5. **Название Системы счисления **

	5.1
	Системы счисления и двоичное представление информации в памяти компьютера. Позиционные системы счисления. Выполнение арифметических действий в различных системах счисления. Олимпиадные задачи
	 1 
	
	
	

	5.2
	Непозиционные системы счисления – Римская система счисления.
	 1 
	
	
	

	Итого
	 2 
	

	Раздел 6. Название Обработка числовой информации

	6.1
	Технология обработки информации в электронных таблицах. Методы визуализации данных с помощью диаграмм и графиков в электронных таблицах.
	 1 
	
	
	

	6.2
	Олимпиадные задачи
	 1 
	
	
	

	Итого
	 2 
	

	Раздел 7. Название Технология поиска и хранения информации

	7.1
	Файловая система организации данных. Технологии хранения, поиска и сортировки информации в базах данных.
	 1 
	
	
	

	7.2
	Определение скорости передачи информации при заданной пропускной способности канала. Определение объема памяти, необходимого для хранения звуковой и графической информации.
	 2 
	
	
	

	Итого
	 3 
	

	Раздел 8. Название Архитектура компьютеров и компьютерных сетей.

	8.1
	Базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей, адресации в сети.
	 1 
	
	
	

	8.2
	Алгоритмы осуществления поиска информации в сети Интернет. Олимпиадные задачи
	 1 
	
	
	

	Итого
	 2 
	

	Раздел 9. Название Логика и алгоритмы

	9.1
	Основные понятия и законы математической логики. Таблицы истинности и логические схемы. Построение модели объектов, систем и процессов в виде таблицы истинности для логического высказывания. Вычисление логического значения сложного высказывания по известным значениям простых высказываний.
	 1 
	
	
	

	9.2
	Построение и преобразование логических выражений.
	 1 
	
	
	

	9.3
	Олимпиадные задачи
	 1 
	
	
	

	Итого
	 3 
	

	Раздел 10. Название Программирование

	10.1
	Работа с массивами (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции и др.).
	 2 
	
	
	

	10.2
	Анализ алгоритма, содержащего цикл и ветвление. Анализ программы, использующей процедуры и функции. Рекурсивные алгоритмы
	 1 
	
	
	

	10.3
	Анализ результата исполнения алгоритма. Чтение фрагмента программы на языке программирования и исправление допущенных ошибок. Создание короткой простой программы на языке программирования.
	 2 
	
	
	

	10.4
	Индексные массивы и массивы счетчики, частичные суммы в программах на языке программирования.
	 2 
	
	
	

	10.5
	Создание программы для решения задач средней и высокой сложности. Олимпиадные задачи
	 3 
	
	
	

	Итого
	 10 
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 34 
	




[bookmark: block-84681804] ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 10 КЛАСС 
	№ п/п 

	Тема урока 

	Количество часов
	Электронные цифровые образовательные ресурсы 


	
	
	Всего 

	Контрольные работы 

	Практические работы 

	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 0 
	 0 
	 0 
	



 11 КЛАСС 
	№ п/п 

	Тема урока 

	Количество часов
	Электронные цифровые образовательные ресурсы 


	
	
	Всего 

	Контрольные работы 

	Практические работы 

	

	1
	Вводное занятие. Инструктаж по Технике безопасности. Разработка и анализ алгоритмов.
	 1 
	
	
	

	2
	Работа с файлами. Числовые алгоритмы
	 1 
	
	 1 
	

	3
	Алгоритмы на строках. Входной контроль
	 1 
	
	 1 
	

	4
	Линейный алгоритм для формального исполнителя с ограниченным набором команд
	 1 
	
	
	

	5
	Универсальный исполнитель. Машина Тьюринга
	 1 
	
	
	

	6
	Рекурсивные алгоритмы
	 1 
	
	
	

	7
	Выполнение алгоритмов для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд
	 1 
	
	
	

	8
	Представление и считывание данных в разных типах информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы)
	 1 
	
	
	

	9
	Построение дерева игры по заданному алгоритму и обоснование выигрышной стратегии. Решение в ЭТ
	 1 
	
	
	

	10
	Построение дерева игры по заданному алгоритму и обоснование выигрышной стратегии. Программная реализация.
	 1 
	
	
	

	11
	Позиционные системы счисления. Выполнение арифметических действий в различных системах счисления
	 1 
	
	
	

	12
	Технология обработки информации в электронных таблицах
	 1 
	
	
	

	13
	Методы визуализации данных с помощью диаграмм и графиков в электронных таблицах
	 1 
	
	
	

	14
	Файловая система организации данных. Технологии хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	 1 
	
	
	

	15
	Определение скорости передачи информации при заданной пропускной способности канала
	 1 
	
	
	

	16
	Определение объема памяти, необходимого для хранения звуковой и графической информации
	 1 
	
	
	

	17
	Кодирование и декодирование информации
	 1 
	
	
	

	18
	Методы измерения количества информации
	 1 
	
	
	

	19
	Вычисление информационного объема сообщения
	 1 
	
	
	

	20
	Системы счисления и двоичное представление информации в памяти компьютера. Римская система счисления.
	 1 
	
	
	

	21
	Основные понятия и законы математической логики. Решение задач. Построение и преобразование логических выражений
	 1 
	
	
	

	22
	Таблицы истинности и логические схемы.
	 1 
	
	
	

	23
	Построение модели объектов, систем и процессов в виде таблицы истинности для логического высказывания. Вычисление логического значения сложного высказывания по известным значениям простых высказываний
	 1 
	
	
	

	24
	Построение и преобразование логических выражений. Синтез логических выражений по таблицам истинности. Карты Карно
	 1 
	
	
	

	25
	Обработка массивов (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции и др.)
	 1 
	
	
	

	26
	Анализ алгоритма, содержащего цикл и ветвление
	 1 
	
	
	

	27
	Анализ программы, использующей процедуры и функции
	 1 
	
	
	

	28
	Анализ результата исполнения алгоритма
	 1 
	
	
	

	29
	Индексные массивы и массивы счетчики в программах, частичные суммы
	 1 
	
	
	

	30
	Создание программы на языке программирования
	 1 
	 1 
	
	

	31
	Разработка программ повышенного уровня сложности. Обработка строк.
	 1 
	
	
	

	32
	Разработка программ повышенного уровня сложности. Решение задач, связанных с анализом графов.
	 1 
	
	
	

	33
	Базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей, адресации в сети.
	 1 
	
	
	

	34
	Итоговое занятие. Разработка программ повышенного уровня сложности.
	 1 
	
	
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	 34 
	 1 
	 2 
	





